Gymnazium
Olomouc - Hej¢in

MATURITNI TEMATA

Skolni rok: 2024/2025
Reditel $koly: PhDr. Karel Go3
Predmétova komise: Informatika

Predseda predmétové komise:

Mgr. Ivan Studnicka

Predmét: Informatika
VIL.As Bc. Ondrej Kvét
VI.Be Bc. Ondrej Kvét
VIIl.Asg Bc. Ondrej Kvét
VIII.Bs Bc. Ondrej Kvét
IV.A4 Bc. Ondrej Kvét
IV.B4 Bc. Ondrej Kvét

Schvaleno pfedmétovou komisi dne: 27.8.2024 Podpis:

Schvaleno feditelem Skoly dne:

Pocet vytiskU:

Vytisk ¢.:

Podpis a razitko:

Tomkova 314/45, 779 00 Olomouc, GPS: Lat: 49° 36' 8.4846", Long: 17° 14' 18.708"
IC: 00601799, DIC: CZ00601799, &islo Gctu: 9731811/0100, banka: KB, Olomouc
tel.: +420 585 711 111, ID datové schranky: gd6fc9p, email: mailbox@gytool.cz,
https://www.facebook.com/gytool/, www.gytool.cz

Stranka1z4



mailto:mailbox@gytool.cz
https://www.facebook.com/gytool/

. Zakladni pojmy programovani

Definujte pojmy algoritmus, program, datovy typ, proménnad, deklarace. Popiste
strukturu programu v jazyce C# a fizeni toku programu. Vyjmenujte zakladni datové typy
jazyka C#. Jaky je rozdil mezi hodnotovym a referenénim datovym typem?

Priklad.

. Zakladni principy a pojmy OOP

Definujte pojmy tfida, objekt, abstrakce, zapouzdreni, datovy ¢len, metoda, konstruktor,
dédi¢nost, polymorfismus. Popiste zplsob komunikace mezi objekty, uvedte priklad.
Srovnejte objektové orientované a proceduralni programovani.

Priklad.

. Vétveni

Popiste vyznam podminéného prikazu a jeho syntaxi v jazyce CH#. Nakreslete vyvojovy
diagram podminéného vétveni. Popiste operatory pro tvorbu podminek. Co to jsou
unarni, bindrni, ternarni operatory? Uvedte pfiklady uZiti podminénych ptikazu.
Priklad.

Cykly

Popiste vyznam cyklu a syntaxi rdznych druhu cykl( v jazyce C#. Nakreslete vyvojovy
diagram cyklu. Popiste rozdily mezi rGznymi druhy cykl( a zpUsoby jejich vyuziti. Popiste
vztah cyklu a pole. Co to je nekonecny cyklus? Uvedte priklady uziti cykld.

Priklad.

Rekurze

Vysvétlete pojem a princip fungovani rekurze. Aplikace rekurze. Jaké typy rekurze znate?
Vyhody a nevyhody rekurze. Uvedte priklady vyuzZiti a odstranéni rekurze.

Priklad.

Ciselné soustavy

Objasnéte pojem Ciselna soustava. Vyuziti ¢iselnych soustav v informatice. Jaké
standardy pro zdapis se pouZivaji? Vyznam dvojkové soustavy v informatice. Pfevody mezi
¢iselnymi soustavami.

Priklad.

Slozitost algoritmu a optimalizace

Co je to slozitost algoritmu a k ¢emu se pouziva? Vyjmenujte nejcastéjsi tridy sloZitosti.
Co je to optimalizace? Jaky ma vybér programovaciho jazyka vliv na rychlost programu?
Priklad.

Radici algoritmy

Popiste fazeni vkladanim (Insert Sort), vybérem (Select Sort), bublinkové (Bubble Sort),
rozdélovanim (Quick Sort). Demonstrujte fazeni na zvolené Ciselné posloupnosti, popiste
implementaci.

Priklad.

Kolekce

Definujte pojmy kolekce, dynamické pole, seznam, zdsobnik, fronta, slovnik. Popiste
jejich rozhrani a operace. Uvedte vyhody a pfiklady aplikace jednotlivych typ(
kontejneru.

Priklad.

Stranka 2z 4



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Ladéni programu

Popiste rozdil mezi syntaktickou a logickou chybou v programu. Co jsou to vyjimky a jak
se s nimi pracuje? Vyjmenujte nékolik typl vyjimek. Jaké nastroje se daji pouZzit na ladéni
chyb v programu?

Priklad.

Desktopové aplikace

Popiste strukturu desktopové aplikace. Definujte pojem uddlost. Vyjmenujte zakladni
ovladaci prvky a zpUsoby jejich vyuziti. Uvedte priklady vyuziti ovladacich prvk(. K ¢emu
slouzi dialogova okna, jaké druhy dialogovych oken znate?

Priklad.

Relacni databaze

Co znamena pojem relacni databaze? Definujte pojmy entita, atribut, typy atribut(,
tabulka, zdznam, primarni a cizi kli¢, integritni omezeni. Definujte pojem transakce, v ¢em
spociva vyznam transakci?

Priklad.

Textovy editor

Popiste vyznam a moznosti textovych editor(l. Pfedvedte formatovani odstavcd, oddild,
stranek, celého dokumentu. PopiSte a demonstrujte vyhody pouZiti styl(. Vysvétlete
pojmy prosty text a formatovany text, jaké jsou jejich vyhody?

Priklad.

Tabulkovy procesor

Popiste vyznam a moznosti tabulkovych procesor(i. Objasnéte a predvedte vyuZiti vzorcu,
relativnich a absolutnich odkazl. Demonstrujte préci s grafem v tabulkovém procesoru.
Priklad.

Pocitacové sité

Objasnéte pojmy Intranet, Extranet, WiFi, Ethernet. Popiste zplsoby komunikace peer to
peer, client to server, jejich vyhody a nevyhody. Objasnéte pojmy LAN, MAN a WAN.
Vyjmenujte zpUsoby pfipojeni k Internetu, jejich vyhody a nevyhody.

Priklad.

Internet

Popiste historii Internetu. Definujte pojmy: Internet, IP, TCP/IP, doména, DNS, FTP.
Objasnéte problematiku dynamickych a statickych IP adres. Vyjmenujte internetové
sluzby a jejich moznosti.

Priklad.

Web a Internetové prohlizece

Jaka je role Internetového prohlizeCe? Vyjmenujte nejpouzivanéjsi prohlizece a jejich
zakladni funkce. Vysvétlete pojmy cookies, web, URL, HTTP, HTTPS.

Priklad.

HTML

Objasnéte pojmy HTML, znacka, atribut. Tolerance v jazyce HTML. Popiste zdkladni
strukturu HTML dokumentu, demonstrujte zdkladni prvky — odstavce, odkazy, obrazky,
seznamy. V ¢em spocivaji nevyhody HTML?

Priklad.
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CSS

Vysvétlete pojem CSS a popiste jak funguje. Moznosti napojeni CSS do HTML. Popiste
pojmy ttida a identifikator. Jak funguje dédi¢nost kaskadovych styl(i? Demonstrujte
moznosti a vyhody vyuziti kaskadovych styl({.

Priklad.

JavaScript

Popiste vlastnosti, vyhody a nevyhody jazyka JavaScript. Jak se da JavaScript pouzit

v HTML dokumentu? Jaké datové typy JavaScript podporuje? Popiste pojmy kompilace,
transpilace a interpretace.

Priklad.

Kyberneticka bezpecnost

Objasnéte pojmy pocitacovy vir, spyware, phishing, spam, ransomware. V ¢em spociva
nebezpecdi jednotlivych hrozeb? Popiste zplisoby obrany proti jednotlivym
bezpecnostnim hrozbam. Objasnéte pojem DoS uUtok a princip jeho fungovani. Co je to
end-to-end Sifrovani?

Priklad.

Struktura PC

Popiste strukturu PC a komponenty: zakladni deska, procesor, operacni pamét, graficka
karta, zvukova karta, sitova karta. Na jakém principu pracuje procesor? Jaké druhy
paméti znate?

Priklad.

Vstupni a vystupni zafizeni

Jak pocita¢ komunikuje s okolnim svétem? Vyjmenujte zakladni vstupni a vystupni
zarizeni pocitace. Popiste pojmy LCD, OLED, HDMI, USB.

Priklad.

Souborovy systém a nosice informaci

Jak funguje organizace souboru v pocitaci? Popiste rozdil mezi absolutni a relativni
cestou. Uvedte priklady typl souboru. Popiste nosice informaci a jejich moznosti: HDD,
SSD, CD, DVD, Blu-ray, flash disk.

Priklad.

Operacni systémy

Vyjmenujte nékolik nejpouzivanéjsich typl operacnich systémd. Jaka je role operacniho
systému v pocitaci? Co je to multitasking? PopisSte odliSnosti mezi operacnimi systémy
urcené pro PC a pro mobilni zafizeni.

Priklad.
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